2022/203 M. M. TARPFAKULTETINIU REKTORIAUS TAURES
MERGINU 3X3 KREPSINIO
VARZYBU NUOSTATAI

Varzybos vykdomos remiantis FIBA taisyklémis.

Komandos sudétis: kiekvienam Fakultetui gali atstovauti po vieng merginy rinkting, kurig sudaro 3-4
to fakulteto studentés, registruotos paraiskoje. Vienerioms varzyboms galima registruoti ne daugiau kaip
6 zaid¢jas.

Tasky skaiciavimas: 1 (vieno) tasko vertés zona — Tai plotas tarp galinés linijos ir tritaskio (krepSinis
5X5) metimo linijos. Angl. Inside the arc. Uz taikly metimg i$ Sios zonos skiriamas 1 (vienas) taskas. 2
(dviejy) tasky vertés zona — tai aikstelés plotas ribojamas 1 (vieno) taSko vertés zona ir aikstelés riby
linijomis.

Check ball — tai veiksmas, kuomet kamuolys perduodamas prieSininkui ir $is grazina jj atgal. Jis visada
atlickamas 2 (dviejy) tasky vertés zonos virduje prie§ krepsj. Sis veiksmas atlickamas visada po to, kai
buvo sustabdytas zaidimas dél taisykliy pazeidimo (Zingsniai, dvigubas varymas, uZribis, prazanga
puolime) ir dél to néra metamos baudos.

Oficialios FIBA patvirtintos krepsinio taisyklés galioja visose zaidimo situacijose, kurios néra aptartos
Siose taisykleése.

1. AIKSTE IR KAMUOLYS

e Zaidimas zaidziamas 3X3 krepsinio aiksteléje j vieng krepsj. Aikstelés plotis 15 m., ilgis 11 m.
Aikstel¢je privalo biiti jprasta krepSinio aikstelés dydzio zaidimo zona, baudy metimo linija (5,8 m.)
nuo krepsio, dviejy taSky metimy linija (6,75 m. nuo krepS$io) ir “neaktyvios gynybos puslankis*
bréZziamas po krepSiu. Varzybas galima vykdyti ir pus¢je jprastos krepSinio aikstelés.

e 6 dydzio kamuolys turéty biiti naudojamas visose varzZyby vykdymo kategorijose.

Pastaba: Megéjy lygio varzybos gali buti vykdomos aikstelése neatitinkanciose nurodyty matmeny;
aikstelés Zyméjimai (jeigu tokie yra) turi biiti nubrézti atsizvelgiant j konkrecias sqlygas.

2. KOMANDA
e Kiekvieng komanda gali sudaryti 4 (keturi) zaidéjai. 3 (trys) aikStel¢je ir 1 (vienas) keiciantis
zaid¢jas.

3. TEISEJAI IR SEKRETORIATAS

e Oficialiose varzybose teiséjy brigada sudaro 1 (vienas) teis¢jas ir 2 (du) sekretoriai atsakingi uz
laiko ir rezultato sekimg (laikg ir rezultatg gali sekti ir vienas asmuo).

4. RUNGTYNIU PRADZIA

4.1. Prie$ rungtynes abi komandos apsilin¢ja toje pacioje aiksteleje vienu metu.

4.2. Kuri komanda pirmoji valdys kamuolj nustatoma metus monetg. Teisingai monetos pus¢ atspé€jusi
komanda gali pasirinkti ar valdys kamuolj rungtyniy pradzioje ar galimo pratgsimo pradzioje.

4.3. Rungtyniy pradzioje aiksteléje turi biiti po 3 (tris) kiekvienos komandos zaidéjus.



5. REZULTATAS

5.1. Uz taikly metimg atlikta 1 (vieno) tasSko vertés zonoje skiriamas 1 (vienas) taskas.
5.2. Uz taikly metimg atliktg 2 (dviejy) tasky verté zonoje skiriami 2 (du) taskai.
5.3. Uz taikly baudos metimg skiriamas 1 (vienas) taskas.

6. ZAIDIMO LAIKAS/RUNGTYNIU NUGALETOJAS

6.1. Rungtynés trunka 1 (vieng) kélinj, kurio trukmé 10 minuciy stabdomo laiko. Laikas stabdomas,
kuomet kamuolys nezaidziamas ir baudy metimy metu. Laikas paleidziamas i§ karto po to, kai puolanti
komanda jgyja kamuolio valdyma.

6.2. Komanda iki rungtyniy laiko pabaigos surinkusi 21 tagka skelbiama nugalétoja. Si taisyklé galioja
tik tuo atveju, jeigu rungtynése neprireikia pratesimo.

6.3. Jeigu nustatytas rungtyniy laikas baigiasi lygiosiomis, tuomet rungtynése pratesiamos, Zaidziamas
pratesimas. Tarp zaisty rungtyniy ir pratgsimo turi buti 1 (vienos) minutés pertrauka. Komanda, kuri
pratesimo metu pirmoji pelno 2 (du) taskus skelbiama rungtyniy nugalétoja.

6.4. Jeigu komanda negali uztikrinti, kad 3 (trys) jos zaidéjai biity aikSteléje rungtyniy pradzioje, tokiu
atveju Siai komandai uzskaitomas techninis pralaiméjimas. Techninio pralaiméjimo atveju jis Zymimas
W-0 arba 0-W (W reiskia pergalé WIN angl.)

6.5. Komandai uzskaitomas pralaim¢jimas pagal nutylé¢jimg jeigu visa komanda palieka aikste
nesibaigus rungtynéms arba jeigu visi komandos zaid¢jai negali testi rungtyniy dél traumy arba jei yra
diskvalifikuoti. Pralaiméjimo pagal nutyl¢jimg atveju laiminti komanda gali nuspresti ar pasilikti esama
rezultata ar rungtynés turi biiti baigtos techniniu pralaiméjimu. Bet kuriuo atveju pralaiméjusiai
komandai uzskaitomas rezultatas yra 0.

6.6. Komanda, kuriai uzskaitomas pralaiméjimas pagal nutyl¢jimag arba kuri tyCia siekia techninio
pralaimejimo Salinama i8 tolimesniy varzZyby.

7. PRAZANGOS/BAUDU METIMAI

7.1. Komanda i$naudoja komandiniy prazangy limita kuomet rungtynése bendrai surenka 6 (SeSias)
prazangas. Po 9 (devintos) komandines prazangos, kiekviena sekanti prazanga zymima kaip techniné
prazanga. Siekiant iSvengti nesusipratimy zaidéjams neskai¢iuojamos asmeninés prazangos ir zaidéjas
negali biiti paSalintas dél prazangy limito, i1§skyrus atvejus numatytus $iy taisykliy 15 punkte.

7.2. Jeigu prazanga buvo uZfiksuota metimo metu, kuris buvo atliktas 1 tasko vertés zonoje, tuomet
skiriamas vienas (1) baudos metimas. Jeigu prazanga buvo uzfiksuota atliekant metimg uz dviejy tasky
metimo linijos, skiriami du (2) baudos metimai.

7.3. Jeigu prazanga buvo uzfiksuota atliekant metimg kuris buvo taiklus, tuomet taSkai jskaitomi ir
skiriamas vienas (1) baudos metimas.

7.4. Kuomet komanda vir$ija 6 komandiniy prazangy limitg, Uz 7,8,9 komandines prazangas skiriami 2
baudos metimai. UZ 10 ir sekancias komandines praZangas bei technines ir nesportines prazangas
skiriama 2 (du) baudos metimai ir kamuolys atitenka puolusiai komandai. Si taisyklé galioja i$
prazangoms, kurios buvo atliktos metimo metu ir turi buti taikoma nepaisant Siy taisykliy punktuose 7.2.
ir 7.3. apraSyty taisykliy.

7.5. Po taiklaus paskutinio baudos metimo, kuris buvo metamas po techninés arba nesportinés prazangos
zaidimas te¢siamas uz dviejy tasky zonos ribojancios linijos vidurio, paduodant kamuolj prieSininkui ir
gaunant jj atgal (check ball).

8. KAIP ZAIDZIAMAS KAMUOLYS
8.1. Po kiekvieno taiklaus metimo arba taiklaus baudos metimo (iSskyrus taisykle 7.5) kamuolys
zaidziamas tokiu budu:



- Komandos, kuri gynési vienas i§ zaidéjy turi iSsivaryti arba perduoti kamuolj i§ neaktyvios gynybos
puslankio esancio po krepSiu (ne i§ uz galinés aikstelés linijos) ] plota esant] uz dviejy tasky metimo
zong zymincios linijos.

- Komandos, kuri po savo taiklaus metimo tapo besiginanti komanda, Zzaidéjai negali zaisti j} kamuolj
pries zaid¢ja su kamuoliu esanc¢iu neaktyvios gynybos puslankyje tol kol Sis neiSsivaré arba neperdavé
kamuolio 1§ neaktyvios gynybos puslankio zonos.

8.2. Po kiekvieno netaiklaus metimo arba netaiklaus baudos metimo (iSskyrus taisykle 7.5) kamuolys
zaidziamas tokiu biidu:

- Jeigu po netaiklaus metimo kamuolj atkovoja puolusi komanda, ji gali tgsti atakg negrazindama
kamuolio | zong esancig uz dviejy taSky metimo zong zymincios linijos.

- Jeigu kamuolj atkovoja komanda, kuri gynési arba jeigu ji perima kamuolj kamuolys privalo biiti
grazintas (varantis arba perduodant) | zong esancig uz dviejy tasky metimo zong zymincios linijos.

8.3. Situacijoje kuomet stabdomas zaidimas ir kamuolys tampa nezaidziamu, zaidimas t¢siamas
zaidimas tesiamas uz dviejy tasky zonos ribojancios linijos vidurio, paduodant kamuolj priesininkui ir
gaunant jj atgal (check ball).

8.4. Zaidéjas yra uz 2 tasky metimy linijos tuomet, kai abi jo kojos yra uz §ios linijos.

8.5. Ginco atveju kamuolys atitenka besiginanc¢iai komandai.

9. VILKINIMAS

9.1. Vilkinimas arba ty¢inis pasyvus zaidimas (t.y. kuomet nebandoma atakuoti krep$io) yra vertinamas
kaip taisykliy pazeidimas.

9.2. Jei zaidimo aiksteléje yra jrengtas atakos laika skai¢iuojantis laikrodis, atakuojanti komanda privalo
speti atlikti metimg per 12 sekundziy. Laikas pradedamas skaiCiuoti i§ karto po to, kai kamuolys
atsiduria puolancios komandos zaidéju rankose (po atakuojancios komandos pasikeitimo dél taiklaus
metimo arba check ball)

Pastaba: Jei aiksteléje néra jrengto atakos laiko skaiciavimo laikrodzio ir jeigu komanda vilkina atakg,
teiséjas jspéja komandq pradedamas garsiai skaiciuoti paskutines penkias (5) atakos sekundes.

10. KEITIMAI

Keitimas gali buti atliktas bet kurios komandos tuo metu, kai kamuolys yra nezaidziamas. Zaidéjas
jeinantis ] zaidima gali Zengti | aikStel¢ tuomet, kai iSeinantis zaidé¢jas palieka aikStele ir tarp jy jvyksta
fizinis kontaktas. Keitimas gali vykti tiktai prie galinés linijjos esanCios kitoje puséje negu krepSys ir
keitimo veiksmui jvykti nereikalingas nei teis¢jo nei sekretoriato dalyvavimas.

11. MINUTES PERTRAUKELES
Viena (1) 30 sekundziy trukmeés minutés petraukele priklauso kékvienai komandai. Zaidéjas gali prasyti
minutés pertaukélés kuomet kamuolys nezaidziamas.

12. PROTESTO PATEIKIMO TVARKA

Tuo atveju, kai komanda mano, kad teiséjy sprendimas arba bet koks kitas jvykis varzyby metu jtakojo
komandos rezultatg ir nori pateikti protesta, reikia atlikti Siuos veiksmus:

1. Komandos zaid¢jas turi pasiraSyti protokolg nedelsiant rungtyniy pabaigoje pries pasiraSant teis¢jui.

2. Per 30 minuc¢iy komanda privalo rastu paaiskinti protestuojama jvyki kartu su paaiSkinimu varzyby
vyriausiajam teis¢jui sumoketi 100 EUR uzstatg. Jei protestas priimamas, pinigai grgzinami.

3. Filmuota medziaga gali buti nagrinéjama tik sprendziant ar paskutinis rungtyniy metimas buvo
iSmestas laiku ir/arba ar jo verté yra vienas (1) ar du (2) taskai.

13. KOMANDU VIETA TURNYRINEJE LENTELEJE

Tiek vykdant varzybas grupése, tiek sprendziant bendra komandy vieta turnyrinéje lenteléje (jei
nugalétojas iSaiSkinamas varZybas vykdant rato sistema) taikomos sekancios taisyklés. Jei suskaiciavus
pirmajj kriterijy komandy vieta nepaaiskéja reikia vertinti sekantj kriterijy ir t.t.



1. Daugiausia pergaliy (arba pergaliy santykis jeigu norima nustatyti vietas komandoms, kurios Zaidé
skirtinguose pogrupiuose ir komandy skaicius pogrupiuose buvo skirtingas)

2. Tiesioginis komandy palyginimas (skai¢iuojamos pergalés/pralaiméjimai ir taikoma tik nustatant vieta
pogrupyje.)

3. Didziausias pelnomy taSky vidurkis (neskai¢iuojant taSky gauty laiméjus rungtynes, kuriose
priesininkui buvo uzskaitytas techninis pralaiméjimas)

Jei suskaiciavus pagal Siuos 3 kriterijus neiSaiSkinama, kuri komanda uzima aukstesn¢ vieta, tuomet
aukstesng vietg uzima ta komanda, kuri varzybas pradéjo aukstesnéje pozicijoje.

14. TAISYKLES NUSTATANCIOS KOMANDOS POZICIJA PRIES VARZYBU PRADZIA
Zaidéja rungtynése nubausta nesportine prazanga 2 (du) kartus teiséjas padalina i§ aikstelés, o
organizatoriai diskvalifikuoja i§ tolimesniy varzyby. Taip Zzaid¢jas (zaidéjai) gali buti paSalinti i$
varzyby uz smurtinius veiksmus, zoding arba fizing agresija, susitartus varzyby rezultatus.
Organizatoriai gali diskvalifikuoti visa komandg iS tolimesniy varzyby priklausomai nuo jy nariy indélio
(taip pat ir neveikimo siekiant, kad pazeidimai nebiity jvyke) uz auksciau iSvardintus pazeidimus.

Varzyby nugalétojoms ir prizininkéms bus jteikta 6 medaliy komplektai, diplomai ir asmeninés
dovanélés.

Varzyby vyr. teis¢ja L. Bertukstiené



